CorelDraw10
O CorelDraw 10 é um poderoso programa de desenho baseado em vetores que facilita  a criação do trabalho artístico profissional.

Esta apostila apresenta as ferramentas e as etapas para a criação de um folheto de uma página. As lições ensinam a trabalhar com bitmaps, texto, preenchimentos e efeitos especiais.
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Apostila produzida por Marcos Meira.

Contato: oxentnroll@yahoo.com.br
Fone: (75) 331-3055

Lição 01

Nesta lição, você aprenderá a especificar o layout e as configurações do documento para que possa criar gráficos para o folheto.

Esta lição ensina a: 

· definir o tamanho da página 

· aplicar uma cor de fundo 

· salvar o trabalho 
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Se a janela do aplicativo CorelDRAW estiver vazia, clique em Arquivo, Novo para   iniciar um novo desenho.
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Você pode personalizar o layout e a as configuração da página alterando os atributos na caixa de diálogo Opções.

1. Clique no menu Layout, Configurar página. 

2. Na caixa de diálogo Opções, ative o botão Retrato.
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Na caixa Largura, digite 6,0.

4. Na caixa Altura, digite 9,0.
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Clique no botão Salvar página personalizada.

6. digite um nome para a página personalizada.

7. Clique em OK.

8. Na caixa de diálogo Opções, clique em OK.

Você pode adicionar uma cor de fundo à página.
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Clique no menu Ferramentas, Opções.

2. Na lista de categorias, clique duas vezes em Documento, Página e clique em Fundo.

3. Ative o botão Sólido.

4. Clique em Seletor de cor e clique no botão Outros.

5. Na caixa de listagem Modelo, selecione CMYK. 

6. Na caixa C, digite 0.

7. Na caixa M, digite 0.

8. Na caixa Y, digite 0.

9. Na caixa K, digite 90.

10. Clique em OK. 

11. Na caixa de diálogo Opções, clique em OK. 

Você pode salvar o arquivo para proteger seu desenho.
1. Clique no menu Arquivo, Salvar como.

2. Na caixa de listagem Salvar em, escolha o local em que você deseja salvar o arquivo.

3. Clique duas vezes no diretório em que você deseja salvar o arquivo.

4. Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.

5. Clique em Salvar.

Agora você aprenderá como importar arquivos e objetos, criar formas, manipular objetos e utilizar as ferramentas Espiral e Ferramenta Inclinação livre.
Esta lição ensina a:

· importar arquivos

· usar linhas-guia 

· adicionar objetos 

· alterar cores 

· girar e espelhar objetos 

· desenhar objetos simples 

· usar a ferramenta Espiral 

· usar a ferramenta Ferramenta Inclinação livre 

Você pode importar arquivos com gráficos e incorporar objetos a um desenho.

1. Clique menu Arquivo, Importar. 

2. Na caixa de listagem Arquivos do tipo, escolha CDR - CorelDRAW. 

3. Na caixa de listagem Procurar, navegue para o diretório Arquivos de programas/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/html_docs/htmlpics. 

4. Selecione map.cdr e clique no botão Importar. 
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Posicione o cursor de início de posicionamento de importação no canto superior esquerdo da página de desenho e clique para posicionar o gráfico. 
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Você pode posicionar linhas-guia nas bordas das páginas de forma que você possa posicionar o contorno do mapa precisamente no canto superior esquerdo.

1. [image: image15.png]


Clique no menu Exibir, Configurar linhas-guia. 

2. Na lista de categorias, clique em Predefinições. 

3. Ative a caixa de seleção Bordas da página. 

4. Clique no botão Aplicar predefinições. 

5. Clique em OK. 

6. Na barra de propriedades, clique no botão Alinhar pelas linhas-guia. 

7. Clique na ferramenta Seleção. 

8. Selecione o objeto de contorno do mapa e arraste-o para o canto superior esquerdo da Página de desenho até que este se alinhe com as linhas-guia. 
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A seguir, você pode importar o gráfico MAP.JPG.

1. Clique menu Arquivo, Importar. 

2. Na caixa de listagem Arquivos do tipo, escolha JPG - JPEG Bitmap. 

3. Na caixa de listagem Procurar, navegue para o diretório Arquivos de programas/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/html_docs/htmlpics. 
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Selecione map.jpg e clique no botão Importar. 

5. Posicione o cursor de início de posicionamento de importação no meio da Página de desenho e clique para posicionar o gráfico. 

Você pode usar o recurso PowerClip para combinar o contorno do mapa com o fundo do mapa.

1. Clique na ferramenta Seleção. 

2. Selecione o fundo do mapa (map.tif ou map.jpg). 

3. Clique no menu Efeitos, PowerClip, Colocar em recipiente. 
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Usando o ponteiro horizontal que aparece, selecione o contorno do mapa (map.cdr). 
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Você pode importar e posicionar uma bússola no canto inferior esquerdo do folheto.

1. Clique menu Arquivo, Importar. 

2. Na caixa de listagem Arquivos do tipo, escolha CDR - CorelDRAW. 

3. Na caixa de listagem Procurar, navegue para o diretório Arquivos de programas/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/html_docs/htmlpics. 
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Selecione north_pointer.cdr e clique no botão Importar. 

5. Posicione o cursor de início de posicionamento de importação no canto inferior esquerdo da Página de desenho e clique para posicionar o gráfico. 

6. Clique na ferramenta Seleção. 

7. Arraste a bússola para ajustar sua posição. 

Você pode abrir o arquivo books.cdr e usar os elementos para criar a imagem de dois livros. Os livros serão copiados para o folheto depois de modificados.

1. Clique no menu Arquivo, Abrir. 

2. Na caixa de listagem Arquivos do tipo, escolha CDR - CorelDRAW. 

3. Na caixa de listagem Procurar, navegue para o diretório Arquivos de programas/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/html_docs/htmlpics. 

4. Selecione books.cdr e clique em Abrir. 
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Abra o menu desdobrável Ferramenta Zoon e clique na ferramenta Zoom. 

6. Clique no livro azul para aumentá-lo. 

7. Clique na ferramenta Seleção. 

8. Selecione com marca o livro azul.a barra de propriedades, clique no botão Desagrupar. 

9. Clique em uma área vazia da janela de desenho para cancelar a seleção de todos os objetos. 

10. Clique no fundo azul do livro azul. 

11. Na Paleta de cores na tela, clique na amostra da cor vermelha. 

12. Arraste o cursor para selecionar com marca toda a área do livro vermelho. 

13. Na barra de propriedades, clique no botão Agrupar. 

A seguir, você pode alterar as cores de fundo e de contorno do livro amarelo.
1. Clique na ferramenta Seleção. 

2. Selecione com marca o livro amarelo. 
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Na barra de propriedades, clique no botão Desagrupar. 

4. Clique em uma área vazia da Página de desenho para cancelar a seleção de todos os objetos. 

5. Clique no fundo amarelo do livro amarelo. 

6. Na Paleta de cores na tela, clique na amostra da cor branca. 

7. Clique em uma área vazia da janela de desenho para cancelar a seleção de todos os objetos. 

8. Clique no contorno marrom. 

9. Na Paleta de cores na tela, clique na amostra da cor preta. 

10. Selecione com marca todo o livro branco. 

11. Na barra de propriedades, clique no botão Agrupar. 

Você pode espelhar e girar o livro branco de forma que coincida com o livro vermelho. A seguir, você pode copiar os livros para o folheto.

1. Clique na ferramenta Seleção. 

2. Selecione com marca o livro branco. 

3. Na barra de propriedades, clique no botão Espelhamento horizontal. 
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Clique no livro branco para que apareçam as alças de rotação e inclinação. 

5. Arraste as alças de rotação até que o livro branco se abra na mesma direção que o livro vermelho. 

6. Arraste o livro branco para perto do livro vermelho. 
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Selecione os livros com marca e clique no botão Agrupar da barra de propriedades. 

8. Clique no menu Editar, Copiar. 

9. Clique no menu Janela e selecione a janela que contém o folheto. 

10. Clique no menu Editar, Colar. 
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Arraste os livros para ajustar sua posição no folheto. 

Você pode usar a ferramenta Espiral para criar uma espiral simétrica que lembre ondas estilizadas.

1. Abra o menu desdobrável Objeto e clique na ferramenta Espiral. 

2. Na caixa Revoluções da espiral na barra de propriedades, digite 4. 

3. Na barra de propriedades, clique no botão Espiral simétrica. 

4. Posicione o cursor na parte superior direita do desenho, no fundo preto. 

5. Arraste diagonalmente para desenhar a espiral. 

Obs: Salve o desenho para que possa protege-lo.

Agora você aprenderá como trabalhar com texto. 

Você pode adicionar texto artístico e de parágrafo a seus desenhos. Agora você trabalhará com texto artístico. 
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Clique na ferramenta Texto. 

2. Clique na parte superior esquerda da Página de desenho. 

3. Na caixa de listagem Tamanho da fonte da barra de propriedades, digite 06. 

4. Na caixa de listagem Fonte da Barra de propriedades, escolha Times New Roman. 

5. Digite "Info Center". 

6. Clique na ferramenta Seleção. 

7. Arraste o texto para posicioná-lo no topo da página de desenho. 
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Pronto, seu folheto esta completo.

Você pode também aplicar mais efeitos neste folheto, basta você utilizar as ferramentas de efeitos interativos.

Melhores detalhes na página 02.

Área de trabalho

A camada em um desenho onde você pode experimentar e criar objetos para uso futuro. A camada fica fora das bordas da página de desenho. Você pode arrastar objetos da camada da área de trabalho para a página de desenho quando resolver usá-los.

Explorando a área de trabalho

A área de trabalho do CorelDRAW contém dois conjuntos de botões de ferramentas:

·
barra de ferramentas

·
caixa de ferramentas

As descrições delas aparecem abaixo juntamente com os procedimentos para ocultá-las e exibi-las. Você pode desencaixá-las, assim como as janelas de encaixe do CorelDRAW.
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Barra de ferramentas

A barra de ferramentas consiste em botões que são atalhos para vários dos comandos de menu.

Pressione este botão
Para

  Iniciar um novo desenho

[image: image45.png]) frauivo Caitar Extbir Loyout organizar Creitos Bitaps Testo Farramsntas

dansla

JNEIES]

SELER) %E‘n'mv‘@@‘mm Je-

T

P P 7 i
ol R 7 g g I E
A

q (s

&

a

e

Bl

&

Als

al’ -
: !

ERFTaeT #ID\_Psgina 1 Tl ol
Nimero de ns: & Curva em Laper 1 vemeho
(43892793 ) Claue duss vezes emum obietopara garincline; clque duss vezes em uma feamenta pars qu... ) Nertum




[image: image46.png][a] Arauive Editar Exibir Layout organizar Efsitos Bitwaps Texto Fsrramentas Janels Ajuda  _|8]x]
DEES ) m@d - l@mlor  -le-yw
f1 888 1000 |% o B
D o O
i = - G — T

HEeedR PR OORLON ¥

R 7deq #I1\_Pigina 1
Largura: 1,888 Alura 1,145 Cenlior (1,957 : 2430 polegadas
(4423:2251 )

Clique duas vezes em um objeto para girar/incinar; clique duas vezes em uma feramenta para qu.

i
&
[}

1K1}

Giupo da 2 objetos em Layer 1





  Abrir um desenho
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                    Salvar um desenho
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                    Imprimir um desenho
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                    Recortar objetos selecionados para a Área de transferência
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                    Copiar objetos selecionados para a Área de transferência
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                    Colar o conteúdo da Área de transferência em um desenho
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                     Desfazer uma ação
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 Restaurar uma ação cancelada
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    Importar um desenho
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    Exportar um desenho
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     Definir um nível de zoom
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Inicializar aplicativos da Corel
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Abrir o site da Corel Graphics Community na Web.
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Inicializar O que é isto? ou a ajuda contextual

Caixa de ferramentas

Menus desdobráveis contêm um conjunto de ferramentas relacionadas ao CorelDRAW. Uma pequena seta no canto direito de um botão da caixa de ferramentas indica um menu desdobrável: por exemplo, o menu desdobrável Editar forma.

A tabela a seguir fornece descrições das ferramentas na caixa de ferramentas e seus menus desdobráveis.

Menus desdobráveis e descrições

Editar forma


Permite que você acesse as ferramentas Forma, Faca, Borracha e Transformação livre.

Zoom


Permite que você acesse as ferramentas Zoom e Enquadramento.

Curva


Permite que você acesse as ferramentas Mão livre, Bezier, Mídia interativa, Dimensão e Conector interativa.

Objeto


Permite que você acesse as ferramentas Polígono, Espiral e Gráfico.

Formas perfeitas


Permite que você acesse as ferramentas Formas básicas, Formas de setas, Formas de fluxograma, Formas de estrela e Formas de legenda.

Ferramentas interativas


Permite que você acesse as ferramentas Mistura interativa, Contorno interativo, Distroção interativa, Envelope interativo, Extrusão interativa, Sombreamento interativo e Transparência interativa.

Conta-gotas

Permite que você acesse as ferramentas Conta-gotas e Lata de tinta.

Ferramenta contorno


Permite que você acesse uma caixa de diálogo Caneta de contorno, uma caixa de diálogo Cor de contorno, uma janela de encaixe Cor e uma seleção de contornos de várias larguras.

Preenchimeto


Permite que você acesse as caixas de diálogo Cor de preenchimento, Preenchimento gradiente, Preenchimento de padrão, Preenchimento de textura, Preenchimento Postscript e a janela de encaixe Cor.

Preenchimento interativo


Permite que você acesse as ferramentas Preenchimento interativo e Malha interativa.
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A ferramenta Seleção permite selecionar e transformar objetos.
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A ferramenta Forma permite editar a forma dos objetos
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A ferramenta Faca permite cortar objetos
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            A ferramenta Borracha permite remover áreas do seu desenho
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A ferramenta Transformação livre permite transformar o objeto usando as ferramentas Rotação livre, Angle Rotation, Escala e Inclinar.
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A ferramenta Zoom permite alterar o nível de ampliação na Janela de desenho
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A ferramenta Enquadramento permite mover a exibição da janela de desenho
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A ferramenta Mão livre permite desenhar linhas e curvas
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A ferramenta Bézier permite desenhar curvas usando um estilo de desenho ligue os pontos
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A ferramenta Mídia Artística oferece acesso às ferramentas Pincel, Espalhador, Caligráfica e Pressão.
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A ferramenta Dimensão permite desenhar linhas de dimensão verticais, horizontais, inclinadas ou em ângulo
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A ferramenta Conector interativo permite unir dois objetos com uma linha
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            A ferramenta Elipse permite desenhar elipses e círculos
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A ferramenta Polígono permite desenhar polígonos e estrelas
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A ferramenta Espiral permite desenhar espirais simétricas e logarítmicas

Essenciais

Para fazer uma cópia de um desenho.

· Selecione o desenho, e depois clique no na tecla + no teclado numérico. (Ctrl+D)

Para jogar um desenho atrás do outro.

· Selecione o desenho a ser jogado atrás, vá até o menu Organizar-Ordenar-Atrás. Agora indique o desenho que deverá ficar na frente.

Para jogar um desenho para trás de todos os desenhos.

· Vá até o menu Organizar-Ordenar-Enviar para trás.

Para agrupar um desenho.

· Selecione os desenhos a ser agrupados, vá até o menu Organizar-Agrupar
(Para desagrupar , basta ir no menu Organizar- Desagrupar )

Para alterarmos o Zoom através do teclado

F2 
Aciona automaticamente a ferramenta Zoom 

F3 
Diminui o Zoom 

F4 
Visualiza todos desenhos feitos

F9 
Visualização em tela cheia 

Para converter um desenho em curvas

· Selecione o desenho, vá até o menu Organizar – converter em curvas

Novo documento





Configuração
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